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KDE JE?

Ref. 20522

OBSAH

2 HRY na poznavanie priestorovych pozicii, ktorych obsah tvoria:

25 obojstrannych LAMINOVANYCH KARTICIEK:

- Prednd strana karticky s modrym okrajom: kazda karti¢ka obsahuje 6 fotografii
doméeka s 2 zvieratkami stojacimi v OPACNYCH POZiCIACH.

- Zadna strana karticky s éervenym okrajom: kazda karticka obsahuje 6 fotografii
doméeka s 2 zvieratkami stojacimi v ROZNYCH POZICIACH.

DREVENY DOMCEK na zostavenie.

150 OKRUHLYCH ZETONOV

4 DREVENE ZVIERATKA: SOVA, MYVAL, VEVERICKA a KRALIK

tabulka s prehladom pozicii

Karton laminovanych kartic¢iek, dreveny doméek aj zvieratka pochadzajua z trvalo

udrzatelnhého lesa.

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA
Od 4 do 7 rokov.

CIELE HRY

Osvojenie priestorovych pojmov: hore/dolu (nad/pod), vpredu/vzadu (pred/za),
vpravo/vlavo (na jednej/druhej strane), vo vnutri/vonku.

Hra je svojou povahou velmi vhodnd na precvi¢ovanie priestorovych pojmov v
cudzom jazyku.

AKO HRAT ,KDE JE ZVIERATKO?”

Postavte domcek tak, aby ho vietci Ziaci dobre videli.

Rozdajte karticky medzi Ziakov.

Ucitel alebo ziak umiestni dve zvieratkd na jednu z pozicii zndzornenych v tabulke.
Ziak, ktory drzi karti¢ku s fotografiou, ktora zodpoveda danej kombinacii, poloZi na
karti¢cku okruhly Zetdn. Vitazom sa stava zZiak, ktory ako prvy vyplni svoju karti¢ku.
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HRA 1: OPACNE POZICIE - KARTICKY S MODRYM OKRAJOM
Pomocou 25 karticiek je mozné si osvojit nasledujlce opacné pozicie:

hore/dolu (nad/pod)

vpredu/vzadu (pred/za)

vpravo/vlavo (na jednej/druhej strane)
- vovnutri/vonku

Na réznych fotografidch ndjdeme 4 zvieratka: sovu, myvala, vevericku a kralika. Na
kazdej fotografii su zobrazené dve zvieratka, z ktorych kazdé stoji v navzdjom opacnej
polohe. 4 protikladné pozicie a 4 zvieratkd umoznuju celkom 48 rozliénych kombinAcii.
Kazda karticka obsahuje 6 fotografii: 4 opacné pozicie plus 2 dalsie.

HRA 2: PRIESTOROVA ORIENTACIA - KARTICKY S CERVENYM OKRAJOM
Pomocou 25 karticiek je mozné si osvojit nasledujlce priestorové pozicie:
- hore/dolu (nad/pod)
- vpredu/vzadu (pred/za)
- vpravo/vlavo (na jednej/druhej strane)

- vo vnutri (poziciu ,vonku” sme nezahrnuli, pretoze by mohla byt zamenena s
polohou ,pred” alebo ,vedla”)

Na roéznych fotografidch ndjdeme 2 zvieratka: sovu a kralika. Na kazdej fotografii sa kazdé
zvieratko objavuje v inej polohe. 7 pozicii a 2 zvieratkd umoznuju 42 r6znych kombinacii.

DALSIE VARIANTY HRY

S domcekom a zvieratkami:

o Skor ako zac¢neme hrat s kartickami, ucitel by mal ukdzat pozicie iba s domc¢ekom a
zvieratkami.

- S domcekom a jednym zvieratkom (alebo dvoma zvieratkami za sebou) méze
vymysliet pribeh s opac¢nymi priestorovymi poziciami: vpredu-vzadu, blizko-daleko,
okolo, ...

- S dvoma alebo tromi zvieratkami bez domceka je mozné kombinovat rozmanité
pozicie: medzi, vedla, za, ...

Oboma spdsobmi sa Ziak zozndmi so zdkladnymi polohami, ktoré neskor uvidi na

kartickach, a tiez s dalsimi, ktoré nebolo mozné v hre obsiahnut: blizko-daleko, okolo,

medzi,...
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S kartickami:

o Uditel rozda karticky medzi ziakmi a povie im, aby ich otocili bud modrym alebo
cervenym okrajom nahor. Podla zvolenej farby ucitel (alebo ziak) vyberie zodpovedajuce
zvieratkd, postavi ich na ré6zne miesta okolo domcéeka a nahlas vyslovi ndzvy zvieratiek aj
ich pozicie. Ako pomoécka mézu sluzit tabulky s réznymi kombindciami pozicii na
fotografiach. Ziak s karti¢kou, ktora obsahuje fotografiu znazornujlcu rovnakud poziciu,
polozi na karticku okruahly zeton. Vyhrava zZiak, ktorému sa ako prvému podari vyplnit
svoju karticku.

Pre ulahcenie ulohy ucitelovi je mozné skopirovat tabulku so vSetkymi kombinaciami
zvieratiek a poloh. Jednotlivé varianty mézeme pocas hry zaskrtavat, aby sme sa vyhli
opakovaniu.
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